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“Cuentos con cuentas”,
a la manera de Miguel de Guzman

Tanto el origen de la literatura, como el de la matematica estan vinculados a lo ludico-didactico.
Esto no estd alejado del propdsito de nuestro concurso que busca motivar el aprendizaje a partir
del juego y la imaginacion.

Desde un punto de vista mas formal, la intencién del concurso es promover la interdisciplinariedad
de las materias Lengua y Matematica, atendiendo a la importancia de la lengua (cédigo verbal)
como eje de interaccidn humana.

El propdsito es instruir y enriquecer el vocabulario de los participantes, como asi también la
capacidad de expresarse fluidamente frente a situaciones de exposicion. Por supuesto, no nos
olvidemos del deseo de estimular la imaginacidn y el pensamiento analitico de los chicos.
Buscamos hacer de esta una experiencia constructivista que elimine la matemadtica de copia y
fomente el trabajo del ingenio. En sintesis: aspiramos a que la lengua aporte vocabulario preciso y
la matematica, métodos de resolucion.

éCOmo se desarrolla el certamen?
Los pasos que a continuacién se describen se realizan en cada una de las tres instancias de
evaluacion.

PASO 1: Resolucidon de problemas

El certamen aspira a la resolucion de al menos uno de los tres problemas matematicos. La
resolucidn no debe ser una copia exacta del proceso repetitivo de resolucién (algoritmo)
aprendido en clase, sino un “intento serio” que demuestre el pensamiento critico y analitico del
participante.

PASO 2: Proceso de escritura

Una vez resuelto el/los problema/s, se deberd elegir uno o mas para transformarlo/s en el
disparador de un texto de caracter literario.

El texto — narrativo o lirico, redactado en prosa o verso — debera integrar el problema, su
desarrollo y solucidn sin forzar las tramas textuales.

El participante cuenta con una sola limitacion: el nimero de palabras. El texto no puede exceder
las 500 palabras.
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PASO 3: Instancia de calificaciéon

Las instancias de calificacién responderdn a las rondas del certamen.

e 1raronda: la seleccidn de aprobados corresponde a un jurado escolar, salvo excepcion.

e 2da ronda: la seleccidn de finalistas estard a cargo de un jurado elegido por los secretarios
regionales.

e 3raronda (FINAL): la seleccidn de ganadores, aprobados y/o mencionadas serd competencia de
un Jurado Nacional elegido por el Comité Nacional del concurso.

éQué aspectos de las disciplinas (Lengua y Matemdtica) se ponderan?
Como ya se ha mencionado, desde el punto de vista matematico se considerara un intento serio
de resolucion. Se entiendo como tal a todo procedimiento que, sin caer en el proceso repetitivo

de resolucidn (algoritmo), desarrolle un método, una estrategia coherente para llegar a un
resultado.

Desde el punto de vista lingliistico, se apreciaran la fluidez de vocabulario y expresién, a lo que se
sumaran las siguientes consideraciones:

*Manejo de una sintaxis coherente y cohesiva (extensién y composicién de las oraciones).
*Correcto uso de los elementos cohesivos de la lengua.

*Conocimiento de los géneros discursivos y los tipos textuales.

*Correlacion de los tiempos verbales en la narracién.

*Ldgica en la estructura interna de los relatos.

*Medida de los versos.

*Rima y ritmo.

*Conocimiento y correcto uso de los recursos literarios.

*Normativa (ortografia y puntuacién).

éQuiénes pueden participar?
Estan invitados a participar de este concurso los alumnos desde el 5to hasta el 12vo afio de
escolaridad.

- NIVEL ELEMENTAL A: 52y 62 afio.

- NIVEL ELEMENTAL B: 72 y 82 afio.

- NIVEL MEDIO: 92y 102 afio.

- NIVEL SUPERIOR: 112y 129 afio.

Para recibir informacion dirigirse a cuentosconcuentasoma@gmail.com

También pueden visitarse los espacios en linea: www.oma.org.ar (Seccidon Concurso de Literaturay
Matematica) o Cuentos con cuentas OMA — Concurso literario (Comunidad) — Facebook —.




